Программа курса

Двухмерная графика

(Adobe Photoshop 7.0 & Corel Draw 11)
	№
	Тема занятия
	Ак. час

	1.
	Понятие растровой графики. Создание изображений, основные цветовые модели и понятие разрешения. Интерфейс программы и основы работы в Photoshop
	4

	2.
	Основные способы выделения, палитра инструментов
	4

	3.
	Работа с палитрами основных настроек. Изменение параметров изображений и изменение цветовых моделей. Настройка кривой изображения.
	4

	4.
	Трансформация графических объектов. Основные элементы фотомонтажа. Работа с текстом.
	4

	5.
	Фильтры и методы их применения. Краткая характеристика часто используемых фильтров.
	4

	6.
	Примеры работы с фильтрами на базе текстовых эффектов, создания текстур, имитация природных явлений. Установка и работа с дополнительными фильтрами
	4(16)

	Итого по Photoshop
	24 (…)

	7.
	Основы работы в  Corel Draw, настройка параметров страницы, линейки, масштабирование, просмотр
	4

	8.
	Операции с объектами, организация и управление объектами. Основные инструменты создания графических объектов и их обработки.
	4

	9.
	Добавление эффектов, огибающие и деформации, эффект перетекания и ореола. Основные инструменты создания спецэффектов.
	4

	10.
	Добавление и корректировка направляющих, сетки и линеек, их настройка.
	4

	11.
	Эффект перспективы, работа с объемными моделями. Использование докеров.
	4

	12.
	Команды и фильтры растровых эффектов. Их использование. Основные правила построения графического изображения.
	4 (16)

	Итого Corel Draw
	24 (…)


