Программа курса
Пользователь программы AutoCad
	Блоки
	№ занятия
	Изучаемый материал
	Часы

	
	
	
	Теория
	Практика

	Блок 1
	1


	Назначение пакета (возможности, требования к системе).

Начало работы в AutoCad, выбор старта (окно Create New Drawing).

Общие сведения об интерфейсе (меню, панель инструментов, графическая область, окно команд, контекстное меню, окно свойств).

Команды (текстовое окно команд, параметры команд, экранное меню, повторение и отмена команд).
	3
	1

	
	2
	Простые объекты AutoCad (отрезки, лучи, точки, круги и дуги, однострочные текстовые элементы, прямоугольники и многоугольники). Построение отрезков.

Сложные объекты AutoCad (мультилинии, полилинии, размерные блоки, области, блоки и внешние ссылки, многострочный текст).

Системные переменные. Центр управления. Открытие рисунка. Сохранение и закрытие рисунка.
	2
	2

	
	3
	Рабочие параметры AutoCad. Общие сведения. Лимиты рисунка. Линейные единицы измерения. Угловые единицы измерения. База и направление отсчета углов. Точность представления данных.

Команда Units. Мастер подготовки рабочей среды.

Рабочие параметры (параметры экрана, параметры автосохранения, создание пользовательских панелей инструментов, настройка «горячих» клавиш, настройка пользовательского профиля).
	2
	2

	Блок 2
	4
	Способы вычерчивания. Общие сведения. Использование координат точек (декартова система координат, ортогональный режим, комбинированный метод). Метод «направление-расстояние».
	1
	3

	
	5
	Привязка в AutoCad. Общие сведения. Дискретная привязка. Полярная привязка. Объектная привязка. Отслеживание и смещение.
	2
	2

	
	6
	Пользовательская система координат (ПСК). Общие сведения. Создание ПСК (команда UCS, панель инструментов UCS). Параметры команды UCS. Диалоговое окно UCS. Системные переменные ПСК.
	2
	2

	
	7
	Управление экранным изображением. Общие сведения. Регенерация изображения. Масштабирование изображения. Параметры масштабирования. Панорамирование изображения. Общий вид.
	1
	3

	
	8
	Работа с видами. Назначение и типы видовых экранов. Видовые экраны в пространстве модели. Работа с конфигурациями видовых экранов. Просмотр объектов в трехмерном пространстве.
	1
	3

	Блок 3
	9
	Построение простых объектов. Точки. Лучи. Окружности. Дуги. Прямоугольники. Эллипсы. Эллиптические дуги. Многоугольники. Полосы. Кольца. Сплайны. Однострочный текст.
	1
	3

	
	10
	Построение сложных объектов. Мультилинии. Полилинии. Размерные блоки. Области. Штриховка.
	1
	3

	
	11
	Свойства объектов. Общие сведения. Слои. Копирование и редактирование свойств объектов. Выделение объектов с заданными свойствами. Размерные стили.
	2
	2

	
	12
	Блоки. Блоки с атрибутами. Редактирование блоков. Внешние ссылки. Редактирование вхождений блоков и ссылок.

Многострочный текст. Дополнительные функции работы с текстом.
	2
	2

	
	13
	Редактирование объектов. Выделение объектов и создание групп. Команды общего редактирования. Редактирование мультилиний. Редактирование полилиний. Редактирование сплайнов. Редактирование при помощи ручек. Редактирование размерных блоков.
	1
	3

	
	14
	Зачетное занятие.
	–
	4

	Итого:
	56


